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Introducao:

O estudo de que trata este relatério foi realizado na
cidade do Rio de Janeiro, por trés grupos de pesquisa,
em sistema de parceria interinstitucional — GRUPEM
- Grupo de Pesquisa em Educacao e Midia; LAEd - Labo-
ratério de Avaliacao da Educacao (ambos da PUC-Rio) e
GECENF - Grupo de Pesquisa em Educacao em Ciéncias
em Espagos Nao Formais (da Coordenacgdo de Educagao
em Ciéncias do Museu de Astronomia e Ciéncias Afins/
MAST/MCT). Teve como objetivo identificar e analisar
possiveis correlacdes entre fatores escolares e sociais,
modos de uso de midias digitais por jovens estudantes
da rede publica municipal de ensino do Rio de Janeiro
e as habilidades desenvolvidas a partir desses usos. Sua
realizacao envolveu a aplicacao de questionarios junto
a 3705 alunos do 9° ano do Ensino Fundamental, 127
professores e 39 diretores, em uma amostra de 39 es-
colas da Rede Publica Municipal de Ensino.

A opcdo por realizar a pesquisa apenas com estudan-
tes do ensino publico municipal deveu-se a dois fatores
associados: 1) dos cerca de 1,2 milhdo de estudantes do
Ensino Fundamental, da cidade do Rio de Janeiro, cerca
de 800 mil estdo matriculados na rede publica munici-
pal de ensino); 2) houve grande investimento de recur-
sos publicos, nos ultimos 10 anos, para dotar as escolas
publicas de infraestrutura tecnoldégica — novos compu-
tadores, acesso a internet, laboratdrios de informatica e
salas de video —; 3) politicas publicas de formacao con-
tinuada de professores tém privilegiado o uso pedagdgi-
co de tecnologias de informacdo e comunicacdo, consi-
deradas recursos importantes para a aprendizagem.

A rede publica municipal de ensino da cidade do
Rio do Rio de Janeiro conta com 1.070 Escolas de En-
sino Fundamental. No 1° segmento do Ensino Funda-
mental (1° ao 5° ano/Classe Especial) ha, atualmente,
300.423 alunos matriculados; no 2° segmento (6° ao 9°
ano), onde estdo matriculados os estudantes que par-
ticiparam dessa pesquisa, ha 240.806 - pouco menos
de um terco se encontram no 9° ano. Nesse segmento
atuam 21.683 professores.

Definimos como populagdo alvo desta investiga-
¢ao os estudantes do Ultimo ano (9°) do Ensino Fun-
damental, pois, no Brasil, este é considerado um ano
critico no processo de escolarizacdo, ja que se verifi-
cam no nivel subsequente — Ensino Médio — altos
indices de evasao escolar (cerca de 40% dos jovens
que concluem o Ensino Fundamental abandonam a
escola antes de concluir o Ensino Médio"). Ancorados
em pesquisas anteriores sobre usos e habilidades de
jovens na relacdo com o computador e com a inter-
net (Mediappro, 2006; EU Kids Online, 2009 e 2011;
Livingstone & Haddon, 2009; Lievrouw & Livingsto-
ne, 2002), e na literatura de referéncia sobre o tema
(Prensky, 2001; Jenkins, 2006; Livingstone 1998; 2002;
2009; Hjavard, 2008) definimos como hipdteses norte-
adoras da investigacgao:

1) fatores escolares — nomeadamente: o uso regu-
lar de computador e internet em contexto escolar
— impactam positivamente o uso de midias digi-
tais com fins educacionais e as habilidades decor-
rentes desse uso;

2) fatores sociais — nomeadamente posse de bens
duraveis, escolaridade dos pais, padroes de con-
sumo cultural, posse de midias em casa, etnia e
género impactam o uso de midias digitais e o
desenvolvimento de habilidades de uso, especial-
mente aquelas relacionadas a autoinstrucao;

Com base nessas hipoteses, foram elencados os
quesitos que compuseram o questionario do aluno:
1) usos que os estudantes fazem de diferentes midias,
na vida cotidiana, nas relagdes sociais e na execucao
de tarefas escolares; 2) habilidades que os estudantes
desenvolvem ao fazer uso dessas midias; 3) atividades
realizadas no tempo livre; 4) préticas de consumo cul-
tural; 5) caracterizacao social, econémica e demogra-
fica da amostra; 6) escolaridade dos pais; 7) nivel de
motivacdo dos estudantes para o aprendizado escolar
(ver questionario em anexo).

" Fonte: Anuario Brasileiro da Educagédo Basica 2012, disponivel em http://www.todospelaeducacao.org.br/educacao-no-brasil/
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2. Sintese dos resultados:

Néao foi possivel comparar os dados dos alunos
com os dos professores e diretores pois as bases de
dados mostraram-se incompativeis: no caso dos pro-
fessores, o numero de respondentes nao foi conside-
rado significativo para a composicdo de uma amostra
representativa; os questionarios dirigidos aos diretores
de escola continham questdes sobre administracdo e
clima escolar, que eram, portanto, diferentes das que
compuseram os instrumentos aplicados a estudantes
e professores. Por essas razdes, este relatério apresenta
somente resultados relativos aos estudantes.

Na andlise dos dados, percepcao de violéncia dos
alunos, motivacdo e estratos ndo se mostraram signifi-
cativos em nenhuma das regressées. Do mesmo modo,
a relacédo entre idade e habilidades no uso de compu-
tador e internet ndo se mostrou significativa, exceto no
que se refere ao atraso escolar, isto é, a defasagem en-
tre idade e série.

No que diz respeito aos fatores que impactam o
desenvolvimento de habilidades de uso de midias digi-
tais foram significativas as seguintes correlacoes:

1) fatores sociais e habilidades de uso de midias di-
gitais
Os resultados indicam que os fatores listados a se-
guir tém efeito positivo sobre as habilidades de uso
de midias digitais, ou seja, sua presenca aumenta
significativamente a probabilidade de desenvolver
habilidades de uso de midias digitais, em especial
as habilidades relacionadas ao uso de midias para
autoinstrucao.

a) ser branco

O impacto desses dois fatores demograficos no
desenvolvimento de habilidades de uso de midias
digitais provavelmente reflete caracteristicas cul-
turais da sociedade brasileira. Estudos sociolégicos
sobre desempenho escolar (Carvalho, 2005; Canta-
rino, 2007; Andrade & Laros, 2007, realizado a partir
de dados do SAEB), identificaram desempenho de
criangas e jovens brancos superior aos de criangas
e jovens pretos e pardos em diferentes niveis de
escolaridade e diferentes tipos de escola, indepen-
dente da classe social a que pertenciam, o que su-
gere que no Brasil o fator corimpacta, diretamente,
a aprendizagem escolar. As explicacbes para isso
exigem mais estudos no campo da psicologia so-

4 | JUVENTUDE E MIDIA / RELATORIO FINAL

cial, pois podem estar relacionadas, também, com
estigmas, autoestima, expectativas familiares, ex-
pectativas da escola e do professor.

b) ser do sexo masculino

No Brasil, o nimero de usudrios masculinos (35.8%)
de internet é maior que o nimero de usuarios fe-
mininos (33.9%) de internet (IBGE, 2009). O CGI
— Comité Gestor de Internet em sua pesquisa TIC
—alunos (2010) observou que, entre os estudantes
brasileiros do 9° ano do ensino fundamental, os
meninos sao os usuarios mais intensos de internet
(meninos - 45%, meninas - 41%). Por outro lado,
pesquisas internacionais sobre uso e habilidades
na internet indicam pequenas diferencas nesses
usos e habilidades entre meninos e meninas (Sala
e Chalezquer, 2008; Fontar e Kredens, 2010; Mc-
Quillan and d'Haenens (2009). Ito (2009) em sua
pesquisa Living and Learning with New Media ob-
servou que as meninas sdo mais estigmatizadas
se sao identificadas com as praticas dos geeks, que
sdao praticas que exigem um engajamento maior,
como também mais habilidades. Sdo aquelas pra-
ticas definidas como de interesses-orientados, que
sdo praticadas por aqueles que também usam o
mundo online para explorar interesses e encontrar
informacoes, que vao além do que eles tém acesso
na escola ou na comunidade local. Os grupos onli-
ne permitem que esses jovens mantenham conta-
to com outras pessoas que compartilham interes-
ses comuns ou nichos especializados como jogos
online, escrita criativa ou edicdo de videos.

O fato de fatores dessa natureza terem impacto po-
sitivo no desenvolvimento de habilidades de uso
midias é bastante preocupante, pois sugere que as
politicas antidiscriminacao desenvolvidas no pais,
especialmente nos ultimos oito anos, ainda nao
produziram os resultados esperados.

¢) ter diferentes midias em casa (televiséo, rddio,
computador, leitor de DVD, celulares)

Este é um dos poucos fatores de natureza econ6-
mica que impactam o desenvolvimento de habi-
lidades. Entretanto, esse impacto tende a desapa-
recer frente a queda significativa de precos dos
equipamentos eletrdnicos, associada a politicas de
reducdo de juros nas vendas a varejo.




2)

d) ter alta frequéncia de consumo cultural cultiva-
do (leitura de jornais e livros, visitas a museus, ou-
vir musica, frequentar espetdculos teatrais e salas
de cinema)

O efeito significativo do consumo cultural nas
habilidades de uso do computador e da internet
(0.092****) indica a urgéncia de politicas voltadas
para a ampliacdo do acesso a bens culturais no
pais, assim como a valorizagdo, no curriculo esco-
lar, de outras formas de conhecimento, que nao o
cientifico. Projetos que impliquem a implantacao
de equipamentos culturais em areas desprovidas
dos mesmos, como zonas periféricas de grandes
metrépoles e pequenas cidades do interior do pais,
assim como a descentralizacdo do financiamento
e da distribuicao de produgdes culturais podem
contribuir, diretamente, para o desenvolvimento
de competéncias para o uso de midias digitais.

fatores escolares e habilidades de uso de midias
digitais

Neste estudo, o tamanho da escola, sua localizacéo,
a infraestrutura fisica e tecnoldgica e clima escolar
nao apresentaram efeito significativo no desenvol-
vimento de habilidades no uso de computador e
da internet. Nao foram encontradas correlacdes
significativas entre uso de computador na escola
e uso de midias para autoinstrucao; uso de com-
putador na escola e habilidades de uso de midias
digitais para autoinstrugdo. Isso provavelmente se
deve a baixa frequéncia de uso do computador e
da internet na escola (cerca de 4% dos estudantes
pesquisados informaram fazer uso regular de com-
putador e internet na escola). O Unico fator intraes-
colar que teve impacto no desenvolvimento de ha-
bilidades de uso de midias foi a defasagem idade/
série:

a) ndo ter a idade apropriada para o ano de es-
colaridade que estd cursando impacta negativa-
mente o desenvolvimento de habilidades de uso
de midias

Ha uma relacdo significativa entre atraso escolar e
habilidades no uso do computador, isto é, de acor-
do com os dados obtidos nesse estudo, quanto
mais defasado um aluno estd em relacao a escolari-
zacgao esperada menos habil ele se declara. Crahay
(2006), ao estudar o efeito da repeténcia na trajeté-

ria escolar dos alunos, afirma que a retencao, além
de produzir efeito negativo na aprendizagem, gera
uma baixa auto-estima naqueles que a sofrem.
Assim, o presente resultado pode estar refletindo
a baixa auto-estima provocada nos alunos pela
recorréncia da repeténcia. Além disso, o fato de
estudantes bem sucedidos na aquisicdao do conhe-
cimento escolar se declararem mais habilidosos no
uso de midias digitais possivelmente indique que
este conhecimento pode desempenhar papel sig-
nificativo no desenvolvimento dessas habilidades.
Como o presente estudo nao previa o estebeleci-
mento de correlagdes entre conhecimento escolar
e habilidades de uso de midias e, por essa razao
nao incluiu desempenho escolar entre as variaveis
explicativas, acreditamos que este fator deva ser
melhor ser melhor investigado para que seja possi-
vel formular explicacdes mais precisas.

Nao foram encontradas correlacdes significativas
entre fatores sociais tradicionalmente associados
a0 sucesso escolar — nomeadamente nivel socio-
economico (definido nesse contexto como posse
de bens duraveis) e escolaridade dos pais — e as
habilidades para o uso de midias digitais, mesmo
aquelas relacionadas a autoinstrucdo (definidas
nesse estudo como busca de contetidos novos li-
gados ao conhecimento escolar, pesquisa, leitura,

escrita e realizacao de trabalhos escolares).

Os estudantes pesquisados sdo, em sua maioria,
usuarios regulares de tecnologias da informacéo e
da comunicacao e desenvolveram sozinhos, e/ou
com a ajuda dos pares, importantes habilidades
ligadas ao uso desses recursos. Estas habilidades
podem ser observadas, fundamentalmente, no
dominio dos recursos técnicos dos aparelhos ele-
trénicos que utilizam, na construcao de estratégias
de colaboracgao online, no consumo e producao de
materiais em diferentes linguagens e na definicdo
da forma e das normas de convivéncia adotadas na
interagao social que estabelecem nos espacos digi-
tais de conversa e de troca de mensagens sincro-
nas (como os sites de redes sociais, por exemplo).
Sabem produzir, editar e armazenar imagens; par-
ticipam das redes sociais, utilizam adequadamente
o computador para se comunicar e extrair o maxi-
mo de sua poténcia, sabem se defender de virus e
fazer trabalhos escolares.
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3. Orientacoes para politicas publicas:

a) sobre aformulacdo de politicas de formacdo con-
tinuada de professores, com vistas ao uso de TI
em contextos escolares:

ainda que os professores precisem conhecer e do-
minar as tecnologias da informacao e, como todos
os demais profissionais, saber utiliza-las para sua
qualificacdo pessoal e profissional, sua tarefa ndo é
ensinar os estudantes a utilizar tecnologias — isso
eles aprendem sozinhos. O foco da formacdo con-
tinuada de professores deve ser a qualificagcao para
atuarem como mediadores da relacdo que os es-
tudantes tém com as tecnologias digitais, criando
estratégias que favorecam o desenvolvimento de
habilidades cognitivas necessdrias ao uso auténo-
mo destas tecnologias, com fins educacionais;

b) aautonomiaintelectual narela¢do com as midias
digitais € o que permite fazer uso destas para am-
pliacdo de conhecimentos e para a autoinstru-
¢do; poucas das competéncias necessdrias a esta
autonomia podem ser conquistadas de forma
igualitdria, apenas com acesso e uso de tecnolo-
gias digitais: a tarefa da escola do século XXI €,
fundamentalmente, criar ambientes, estratégias
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e condicoes que favorecam o desenvolvimento
dessas competéncias.

Trabalhamos com a hipétese de que a maioria das
habilidades de uso de computador e internet esta vin-
culada ao desenvolvimento do pensamento abstrato/
reflexivo, que depende do ensino. Desse ponto de vis-
ta, entende-se que a ha um equivoco na conducao das
politicas de provimento de acesso, com vistas ao uso de
Tl em contextos escolares: ainda que estudantes e pro-
fessores precisem conhecer e dominar as tecnologias
da informacéo o objetivo principal da inser¢do dessas
tecnologias na escola nao é meramente propiciar o
acesso. A tarefa precipua da escola no século XXI é criar
condicbes favoraveis ao desenvolvimento das habili-
dades cognitivas necessdrias ao uso intelectualmente
autonomo de midias digitais, com vistas a aquisicao
de conhecimento e a participacdo na esfera publica.
Significa dizer que o caminho mais adequado talvez
seja a formulagdo de politicas publicas que levem em
conta as habilidades desenvolvidas autodidaticamente
e que, a0 mesmo tempo, propiciem a qualificacdo da
atividade docente na mediagao da relacdo dos estu-
dantes com as midias no que se refere a aquisicao de
conhecimentos escolares e ao uso seguro da internet.




4. Metodologia:

O questionario do aluno teve como objetivo com-
preender:

1. osniveis de motivacao para aprendizagem dos alu-
nos;

2. modos de uso da internet e do computador;
habilidades no uso da internet e do computador;

4. consumo cultural, em suas duas dimensdes - pa-
drao de consumo cultural e praticas culturais des-
ses estudantes;

5. percepcao de violéncia no interior da escola e/ou
no seu entorno pelos estudantes;

6. posse de bens da familia;

7. perfil demografico desses alunos, onde foram res-
pondidas questdes sobre sexo, idade, cor auto-de-
clarada, escola e série.

O questionério foi construido com o objetivo de
compreender caracteristicas demograficas, trajetorias
escolares, modos de uso de midias e habilidades decor-
rentes desses usos, assim como produzir uma analise
dos diferentes graus de motivacéo escolar.

No que se refere a usos e habilidades, o questio-
nario utilizado na pesquisa inclui: a) questbées do ins-
trumento adotado pelo PISA? para coletar dados de-
mogréficos e de nivel socioecondmico dos estudantes;
b) questdes que compuseram o instrumento utilizado
na pesquisa Mediappro (Mediappo Final Report, 2006)
e ¢) questdes formuladas especificamente para o con-
texto brasileiro. As perguntas sobre o contexto do uso
do computador pelo aluno formaram um grupo de seis
itens: se ele usa ou ndo o computador; ha quanto tem-
po ele usa o computador (“hd menos de um ano”; “ha
mais de um ano’, “ha mais de dois anos”, “ha mais de
cinco anos”) e com que frequéncia (de “nunca” a “varias
vezes ao dia/todos os dias”), em diferentes locais (esco-
la, casa, casa de amigos e locais publicos/lan houses).
O bloco tematico relativo a frequéncia de uso foi cons-
tituido por 21 itens, com sete opgdes de resposta, em
uma escala de Likert crescente, variando de “nunca” até
“vdrias vezes ao dia/todos os dias”.

O bloco temético criado para medir as habilidades
foi composto de 20 itens, que buscavam identificar a

percepcao dos alunos sobre sua capacidade de realizar
tarefas no computador. As op¢des de resposta forma-
vam uma escala crescente de cinco niveis: “eu nao sei o

", u

que isso quer dizer”; “eu sei o que isso quer dizer, mas

", ou

nao sei fazer”; “eu sei fazer, mas sé com ajuda de ou-
",

tros”; “eu sei fazer isso sozinho, mas tenho certa dificul-
dade” e “eu sei fazer isso sozinho sem problema”.

4.1. Definicao da amostra:

Defini¢bes relativas a populacdo de referéncia e a
amostra consideraram os objetivos da pesquisa, os as-
pectos tedricos relativos a amostragem e a abordagem
analitica, assim como os aspectos praticos relativos a
logistica da operacdo de campo e suas relacées com o
custo da pesquisa. Os objetivos e a abordagem analitica
exigiam que a amostra permitisse a estimacdo de mo-
delos de regressao em cada escola, o que pressupunha
observar um numero relativamente grande de alunos
em cada escola. Estes aspectos — nimero de alunos e de
salas de aula - subsidiaram a decisao de observar todos
os alunos de todas as turmas do 9° ano do Ensino Fun-
damental das escolas selecionadas para a amostra.

O levantamento de informacdes referentes a com-
posicdo da rede publica municipal nos levou a definir
estratos que pudessem ser representativos da diver-
sidade entre as escolas. Entendendo que esta diversi-
dade poderia ser melhor representada pelo tamanho
da escola associado a condicdes de infra-estrutura do
entorno — nesse caso, escolas grandes e pequenas com
maior ou menor proximidade com areas de favela -,
os estratos ficaram assim definidos: 1. escola grande/
proxima de favela; 2. escola grande/longe de favela; 3.
escola pequena/proxima de favela; 4. escola pequena/
longe de favela.

Como nossos objetivos diziam respeito também
ao uso de midias na escola, optamos por definir um
quinto estrato: escolas polo, que rednem condigdes
adequadas para multiplicar acdées relativas a imple-
mentacdo de novos projetos. Em razdo de sua posicao
estratégica, dispéem de equipamentos para producdo
de midia e, em muitos casos, de professores com for-
macao adequada para utiliza-los.

2 PISA (Programme for International Student Assessment/Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos), mantido e organizado pela OECD (Or-
ganisation for Economic Co-operation and Development), que desde de 2000 avalia os sistemas educacionais dos paises participantes, a partir da
aplicacéo de testes de proficiéncia junto a estudantes de 15 anos. Cerca de 70 paises participam do estudo, entre eles, o Brasil (http://www.pisa.
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Seguindo os critérios acima mencionados, a amos-
tra foi composta por 40 escolas. O plano amostral
previu a aplicacdao de pesos amostrais para que as es-
timativas pontuais pudessem ser representativas dos
alunos de 9° ano da rede municipal do Rio de Janeiro.

Para a elaboracdo da amostra, foram utilizadas in-
formacoes disponibilizadas pelo Censo Escolar e Prova
Brasil 2007 sobre o universo de escolas da pesquisa,
além do quadro geral das 1070 escolas que compdem
a rede publica municipal da cidade do Rio de Janeiro.
A selecdo das escolas que comporiam a amostra foi
aleatdria, realizada por sorteio, com um numero fixo
de escolas por estrato, ou seja, cinco estratos com oito
escolas cada.

4.2. Construcao e validacao de escalas do
questionario do aluno

A avaliagdo nas ciéncias humanas e nas ciéncias
sociais pode assumir uma grande variedade de formas.
Ela pode, como nas pesquisas de avaliacao, servir como
técnica de descricdo de fendmenos humanos e sociais,
ou assumindo aspectos mais quantitativos servir como
método de discriminacao entre caracteristicas de pes-
soas ou como método de qualificacdo de desempe-
nho entre instituicdes (Coimbra, 2005). No ambito das
pesquisas em Avaliacdo Educacional em Larga Escala,
paralelamente a busca de uma perfeita interpretacao
educacional das escalas de proficiéncia dos alunos, o
interesse reside na explicagcao desses resultados cogni-
tivos em funcéo dos indicadores contextuais.

Em estudos dessa natureza é imprescindivel que o
pesquisador disponha de boas medidas sobre as carac-
teristicas da escola e do professor, ndo sé para viabili-
zar o controle estatistico dos resultados, como também
para gerar conhecimento sobre que caracteristicas
promovem a maximiza¢ao do aprendizado médio dos
alunos e, a0 mesmo tempo, minimizam as influéncias
de origem sociocultural. Faz-se necessdrio, também,
poder contar com boas medidas sobre as caracteris-
ticas econdmicas, culturais e de habito de estudo dos
alunos, caracteristicas profissionais de seus professores
e diretores e dados sobre a escola em que estudam. Es-
ses dados sdo obtidos por meio da administracdo de
questionarios contextuais.

Os conceitos ou varidveis que mais interessam os
pesquisadores sociais nem sempre podem ser obser-
vados diretamente. Muitas vezes o interesse esta fo-
calizado nos que oferecem “riqueza de significados’,
tais como nivel socioeconémico, preconceitos, sen-
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timentos, satisfacdo etc. Evocam diferentes imagens
e nocdes para diferentes pesquisadores, por isso sdo
classificados como latentes. O pesquisador precisa
especificar quais as manifestacdes evocadas por eles
e ao fazer isso estara medindo aquilo que ele conven-
cionou ser seu conceito ou varidvel latente. De modo
geral, ndo existe um consenso entre os pesquisadores
sobre exatamente o que é uma varidvel latente. Alguns
a definem como uma varidvel que nao pode ser obser-
vada diretamente e, por isso, necessita de indicadores
diretamente observados que determinem seu valor. No
ambito mais amplo dos modelos de avaliacdo e medi-
¢ao, é conveniente adotar uma definicdo mais abran-
gente: varidvel latente é simplesmente aquela variavel
do modelo que nédo consta da base de dados com a
qual estamos trabalhando (Bollen, 2001).

O primeiro passo na construgao de escalas de me-
dicdo estatistica é a definicdo da variavel latente ou
conceito tedrico a ser medido. Em seguida as manifes-
tagOes observaveis deste conceito devem ser listadas.
No passo seguinte essas manifestacdes devem ser for-
muladas como itens de questiondrio. Se a combinacgédo
de varios itens do questionario vai resultar ou nao em
uma escala, isso serd respondido por ferramentas es-
tatisticas adequadas. Todas as abordagens para a ava-
liacdo de blocos de itens relacionados com conceitos
ou variaveis latentes baseiam-se no principio geral da
validacgédo por construcao.

O questionario contextual do aluno possui conjun-
tos ou blocos de itens que foram criados com o objeti-
vo de aferir manifestacbes de certos construtos teori-
cos. Esta secao apresenta os resultados da metodologia
de criacdo de escalas. A teoria da resposta ao item nédo
paramétrica foi empregada de modo exploratério e
confirmatorio para extrair escalas com boas proprieda-
des de escalonabilidade.

A obtencao das escalas abaixo seguiu 0 mesmo ro-
teiro. Cada conjunto de itens, criado com uma coerén-
cia temaética e pretendendo refletir um certo construto
teodrico, foi isolado para andlise em separado. Primeiro,
a presenca de dados faltantes foi examinada. Os casos
sem respostas em todos os itens foram retirados e nos
restantes foi empregado o processo de imputacao de
dados faltantes proposto por Little e Rubin (2002). Na
sequéncia, as respostas do conjunto de itens foram
examinadas quanto a sua escalonabilidade por meio
do ajuste de uma escala de Mokken da teoria da res-
posta ao item ndo paramétrica, utilizando o programa
MSP (Mokken Scale for Polythomous Itens) de Molena-
ar e Sjistma (2000).




5. Os Blocos de Itens

A analise de escalas foi realizada em sete blocos de
itens do questionario. A questao 1, que abrange todo
o primeiro bloco, abre o questiondrio e é dedicada a
motivacdo do aluno. As questdes 2, 3 e 4 sdo questdes
contextuais isoladas e ndo foram consideradas para as
escalas. A questdo 5, ou bloco 5, aborda a frequéncia
de uso do computador. A questédo 6, ou bloco 6, aborda
a habilidade do aluno no uso do computador. A ques-
tdo 7, ou bloco 7, é dedicada a prética do aluno em seu
tempo livre. As questdes 8 e 9, ou blocos 8 e 9, sdo os
indicadores socioeconémicos do aluno. As questdes 10
e 11 perguntam o nivel educacional dos pais do aluno
e nado entraram nas andlises de escala. A questdo 12, ou
bloco 12, aborda o tema da violéncia na escola. Final-
mente, as questdes de 13 a 16 sdo questdes isoladas
sobre o aluno e ndo entraram nas analises de escala.

As tabelas abaixo, contendo os itens que definem
as escalas, contém ainda o coeficiente de escalonabili-
dade Hi de Loewinger, o coeficiente de confiabilidade
Ro de Mokken e o coeficiente de confiabilidade Alfa de
Cronbach. O H de Loewinger é o principal coeficiente
de ajuste da teoria da resposta ao item nao paramétri-
ca e indica a capacidade de discriminacao do item se-
gundo o modelo de Mokken. O Ro que é o coeficiente
de confiabilidade calculado pela teoria de Mokken e o
Alfa que é o coeficiente de escalonabilidade da teoria
classica dos testes.

5.1. Bloco 1: Quais os niveis e os tipos de
motivacao do aluno?

O Bloco 1 é constituido por um conjunto de vinte
e cinco itens construidos para refletir o construto “per-
cepcao do aluno sobre a sua motivacao para o apren-
dizado na escola” As respostas aos itens formaram uma
escala de Likert de seis pontos: discordo totalmente, dis-
cordo, discordo parcialmente, nao sei, concordo parcial-
mente, concordo e concordo totalmente, que receberam
escore de 0 a 6, respectivamente.

O procedimento exploratério identificou trés es-
calas distintas. Depois de alguns testes confirmatorios,
levando em conta a redacgdo substantiva dos itens e
seu enquadramento prévio, segundo a teoria da auto-

determinacao, as trés escalas ficaram definidas como
descrito abaixo. Sete itens constituiram a Escala 1, “mo-
tivacao intrinseca do aluno para o aprendizado na es-
cola”; sete itens constituiram a Escala 2, “motivacao ex-
trinseca do aluno para o aprendizado na escola”; e sete
itens constituiram a Escala 3, “desmotivacao do aluno
para o aprendizado na escola”. Quatro itens que apre-
sentaram descriminagdo muito baixa foram excluidos
por deficiéncia de escalonabilidade e ndo figuraram
em nenhuma das trés escalas de percepcao do aluno
sobre sua motivacdo para o aprendizado na escola. Es-
tes itens foram o item 1,“Porque eventualmente vai me
permitir encontrar um emprego em uma area que eu
goste” (item previamente classificado como refletindo
a motivacao extrinseca com regulacdo assimilada); o
item 6, “Porque na escola estdo meus melhores ami-
gos” (motivagao extrinseca com regulacdo assimilada);
o item 9, “Porque sem estudo ndo vou encontrar um
emprego que pague bem” (motivacdo extrinseca com
regulacdo externa); e o item 20, “Porque na escola me
sinto a vontade” (motivacgao intrinseca).

5.1.1.ESCALA 1 DO BLOCO 1: MOTIVACAO
INTRINSECA DO ALUNO PARA O APRENDIZADO
NA ESCOLA

Apos o procedimento de imputacdo de dados fal-
tantes para os sete itens da escala, o nimero de res-
pondentes ficou em 3.691.

As propriedades dos sete itens que entraram nessa
Escala estdo apresentadas na Tabela 1. Os itens estdo
apresentados na ordem decrescente da média Mi, ou
seja, na ordem decrescente de sua aceitacdo pelos res-
pondentes. As afirmacdes que figuram no alto da Tabe-
la 1 sdo afirmagdes com as quais os alunos tendem a
concordar mais fortemente do que com as afirmacodes
que figuram abaixo. Na média, todas as afirmacdes ob-
tiveram um alto nivel de concordancia com alguma va-
riacdo entre elas. A afirmacdo 1.24, “Porque penso que
estudar vai me preparar melhor para a carreira que eu
escolher”, obteve o maior nivel de concordancia (mé-
dia de 5,42) e a afirmacdo 1.16, “Pelo prazer que sinto
quando descubro coisas que eu nunca tinha visto”, ob-
teve a menor concordancia (média de 4,39).
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TABELA 1: PROPRIEDADES DOS ITENS DA PRIMEIRA ESCALADO BLOCO 1
MOTIVAGCAO INTRINSECA DO ALUNO PARA O APRENDIZADO NA ESCOLA

Diga por que vocé vai a escola e estuda. Responda o quanto vocé discorda ou concorda com as seguintes afirmativas:

1.24. Porque penso que estudar vai me preparar melhor para a carreira que eu escolher 5.42 0.31
1.13. Porque acredito que mais estudo vai aumentar minha competéncia no mercado de trabalho 5.29 0.27
1.11. Porque isso vai me ajudar a fazer uma melhor escolha com relagao a trabalhos futuros 5.18 0.30
1.07. Porque os estudos me permitem continuar a aprender coisas que me interessam 4.88 0.33
1.23. Porque sinto prazer e satisfacdo em aprender coisas novas 4.80 0.37
1.02. Pelo prazer que sinto em saber mais sobre assuntos que me agradam 4.42 0.32
1.16. Pelo prazer que sinto quando descubro coisas que eu nunca tinha visto 439 0.32

Propriedades da Escala 1: H é o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,32; Ro é o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken =
0,74 Alfa é o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,73.

5.1.2. ESCALA 2 DO BLOCO 1: MOTIVACAO
EXTRINSECA DO ALUNO PARA O APRENDIZADO
NA ESCOLA

Sete itens foram selecionados pelo contetdo e tes-
tados de modo confirmatério para a construcdo da Es-
cala 2, “Motivacao extrinseca dos alunos para o apren-
dizado na escola”. Apds o procedimento de imputacdo
de dados faltantes para os sete itens, o numero de res-
pondentes desta escala ficou em 3.691.

As propriedades dos sete itens que entraram nessa
Escala estdo apresentadas na Tabela 2. Os itens estdo
apresentados na ordem decrescente da média Mi, ou

seja, na ordem decrescente de sua aceitacao pelos res-
pondentes. As afirmacdes que figuram no alto da Tabe-
la 2 sdo afirmagdes com as quais os alunos tendem a
concordar mais fortemente do que com as afirmacodes
que figuram abaixo. Na média, todas as afirmacdes ob-
tiveram um alto nivel de concordancia com uma maior
variagao entre elas. A afirmacao 1.18, “Para conseguir
um emprego melhor no futuro”(média de 5,43), obteve
o maior nivel de concordancia; enquanto a afirmacao
1.16, “Porque o fato de ser bem sucedido na escola me
faz sentir importante” (média de 3,96), obteve o menor
nivel de concordancia.

TABELA 2: PROPRIEDADES DOS ITENS DA SEGUNDA ESCALADO BLOCO 1
MOTIVAGCAO EXTRINSECA DO ALUNO PARA O APRENDIZADO NA ESCOLA

Diga por que vocé vai a escola e estuda. Responda o quanto vocé discorda ou concorda com as seguintes afirmativas:

1.18. Para conseguir um emprego melhor no futuro 5.43 0.27
1.22. Porque quero levar uma vida mais confortavel no futuro 5.39 0.29
1.03. Para consequir, mais tarde, um melhor saldrio 5.25 0.21
1.12. Porque quero mostrar a mim mesmo que posso ser bem sucedido no estudo 4.92 0.33
1.17. Para provar a mim mesmo que posso terminar o ensino fundamental 4.74 0.30
1.10. Para mostrar a mim mesmo que sou uma pessoa inteligente 4.57 0.32
1.16. Porque o fato de ser bem sucedido na escola me faz sentirimportante 3.96 0.27

Propriedades da Escala 2: H ¢ o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,29; Ro € o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken =
0,71; Alfa é o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,69.
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5.1.3. ESCALA 3 DO BLOCO 3: DESMOTIVAGAO DO
ALUNO PARA O APRENDIZADO NA ESCOLA

Sete itens foram selecionados pelo contetudo e
testados de modo confirmatdrio para a construcao da
Escala 3,“Desmotivacao dos alunos para o aprendizado
na escola”. Apds o procedimento de imputagao de da-
dos faltantes dentro dos sete itens da escala o nimero
de respondentes ficou em 3.691.

As propriedades dos sete itens que entraram nessa
Escala estdo apresentadas na Tabela 3. Os itens estdo
apresentados na ordem decrescente da média Mi, ou

seja, na ordem decrescente de sua aceitacdo pelos res-
pondentes. As afirmacdes que figuram no alto da Tabe-
la 3 sdo afirmagées com as quais os alunos tendem a
concordar mais fortemente do que com as afirmagoes
que figuram abaixo. Na média, todas as afirmacdes ob-
tiveram um alto nivel de concordancia com pequenas
variacdes entre elas. A afirmacao 1.05, “Estudar me dei-
xa entediado’, obteve o maior nivel de concordancia
(média de 2,57) e a afirmacao 1.08, “Honestamente, te-
nho aimpressao que é uma perda de tempo ir a escola’,
obteve a menor concordancia (média de 0,83).

TABELA 3: PROPRIEDADES DOS ITENS DA TERCEIRA ESCALADO BLOCO 1
DESMOTIVAGCAO DO ALUNO PARA O APRENDIZADO NA ESCOLA

Diga por que vocé vai a escola e estuda. Responda o quanto vocé discorda ou concorda com as seguintes afirmativas:

1.05. Estudar me deixa entediado 2.57 0.36
1.04. J4 tive bons motivos para ir a escola, mas agora me pergunto se vale a pena continuar 1.78 0.35
1.25. Vou a escola, mas sinto que ela nao foi feita para mim 133 0.41
1.19. Tenho duvidas, ndo consigo entender o que estou fazendo na escola 1.1 0.41
1.14. Nao consigo entender porque vou a escola, e francamente, nao me interessa 0.89 0.46
1.15. Vou a escola obrigado, me sinto um estranho |4 dentro 0.85 0.40
1.08. Honestamente, tenho a impressao que é uma perda de tempo ir a escola 0.83 0.41

Propriedades da Escala 3: H é o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,40; Ro é o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken =
0,80; Alfa é o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,79.

5.2. Bloco 5: Qual é a frequéncia com que
0 aluno utiliza o computador?

Do conjunto de vinte e um itens criados para o
estudo do construto “Frequéncia de uso do com-
putador” pelo aluno, nenhum deles foi excluido por
deficiéncia de escalonabilidade, ou seja, todos eles
constituiram uma Unica escala, “Declaracao do aluno
sobre sua frequéncia de uso do computador”. Neste
Bloco de itens nao foi realizado nenhum procedimen-
to de imputacdo de respostas faltantes. A andlise foi
feita com todos os 2.967 alunos que apresentaram
respostas a todos os 21 itens. As respostas aos itens
formaram uma escala de Likert de seis pontos: nunca,
raramente, uma vez por més, uma vez por semana, uma

vez por dia e vdrias vezes ao dia (todos os dias), que re-

ceberam escore de 0 a 6, respectivamente.

As propriedades dos vinte e um itens que entra-
ram nessa Escala estdo apresentadas na Tabela 4. Os
itens estdo apresentados na ordem decrescente da
média Mi, ou seja, na ordem decrescente de sua po-
pularidade, os mais realizados no computador pelos
respondentes. As atividades/acdes que figuram no
alto da Tabela 4 sdao as que os alunos realizam com
maior frequéncia, comparadas com as que figuram
abaixo. Na média, as afirmacdes apresentaram um
amplo espectro no nivel de frequéncia, com grandes
variagoes entre elas. A afirmacdo 5.13, “Frequentar
sites de rede social (Orkut, My Space, etc.)”, obteve a
maior nivel frequéncia (média de 4,83) e a afirmacao
5.12,"Baixar ou ler livros digitais’, obteve a menor fre-
quéncia (média de 1,27).
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TABELA 4: PROPRIEDADES DOS ITENS DA ESCALADO BLOCO 5
DECLARAGCAO DO ALUNO SOBRE SUA FREQUENCIA DE USO DO COMPUTADOR

Quantas vezes vocé usa o computador para as seguintes atividades:

5.13. Frequentar sites de rede social (Orkut, My Space, etc.)

5.16. Comunicacdo pelo Skype, MSN ou outros

5.14. Baixar musica pela internet

5.15. Assistir a filmes e clipes on-line

5.18. Postar fotos

5.19. Ler e enviar mensagem por e-mail

5.05. Baixar fotos da cdmera digital

5.07. Pesquisar na internet para aprender coisas novas

5.01. Procurar na internet informacéo sobre pessoas e coisas
5.17. Postar musica

5.06. Jogar jogos pela internet on-line

5.02. Jogar jogos instalados ou em (D's

5.08. Baixar programas pela internet (incluindo jogos)

5.20. Escrever trabalhos para a escola

5.10. Usar programas educacionais (para as matérias da escola)
5.21. Copiar e colar textos da internet em trabalhos escolares
5.03. Participar de blogs ou grupos de discussao pela internet
5.04. Escrever textos pessoais

5.09. Desenhar, pintar ou usar programas graficos

5.11. Postar videos digitais

5.12. Baixar ou ler livros digitais

4.83 0.44
4.75 0.46
411 0.43
3.39 0.35
3.34 0.38
3.29 0.32
3.13 0.34
3.05 0.31
291 0.29
2.80 0.37
2.72 0.27
2.66 0.25
2.65 0.37
2.52 0.27
2.26 0.25
2.25 0.26
2.19 0.28
1.93 0.29
1.91 0.28
1.79 0.34
1.27 0.29

Propriedades da Escala 4: H ¢ o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,32; Ro € o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken =
0,90; Alfa é o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,89.

5.3. Bloco 6: Qual é o nivel de habilidade
percebida pelo aluno no uso do
computador?

Do conjunto de vinte itens selecionados para o
estudo de como o aluno considerava sua habilidade
no uso do computador nenhum deles foi excluido por
deficiéncia de escalonabilidade, ou seja, todos os itens
constituiram uma Unica escala “percepcdo do aluno
sobre sua habilidade no uso do computador”. Neste
Bloco de itens nao foi realizado nenhum procedimento
de imputacdo de respostas faltantes. A andlise foi feita
com todos os 3.196 alunos que apresentaram respos-
tas a todos os 20 itens. As respostas aos itens formavam
uma escala de Likert de cinco pontos: Eu ndo sei o que
isso quer dizer, Eu sei o que isso quer dizer, mas ndo sei
fazer, Eu sei fazer, mas s6 com ajuda de outros, Eu sei fa-

zer isso sozinho, mas tenho certa dificuldade e Eu sei fazer
isso sozinho sem problema, que receberam escore de 0
a 4, respectivamente.

As propriedades dos vinte itens que entraram nes-
sa Escala estdo apresentadas na Tabela 5. Os itens estdo
apresentados na ordem decrescente da média Mi, ou
seja, na ordem decrescente do grau de reconhecimen-
to da habilidade no uso do computador pelos respon-
dentes. As atividades que sao realizadas com maior
grau de habilidade figuram no alto da Tabela 5 e as que
sdo realizadas com menor grau de habilidade figuram
abaixo. Na média, as acdes apresentaram uma boa va-
riabilidade. A acdo 6.18 “Fazer varias tarefas ao mesmo
tempo (ouvir musica, conversar e navegar)’, obteve
0 maior grau de reconhecimento (média de 3,78) e a
acao 6.16. “Construir paginas na web” obteve o menor
grau de reconhecimento (média de 2,09).
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TABELA 5: PROPRIEDADES DOS ITENS DA ESCALADO BLOCO 6
PERCEPCAO DO ALUNO SOBRE SUA HABILIDADE NO USO DO COMPUTADOR

Como vocé considera sua habilidade no uso do computador nas seguintes atividades:

6.18. Fazer vérias tarefas ao mesmo tempo (ouvir musica, conversar e navegar) 3.78 0.46

6.02. Bater papo on-line com mensagens escritas

6.13 Escrever e enviar e-mail

6.06. Mover arquivos de um lugar para outro dentro do computador
6.08. Baixar arquivos ou programas da internet

6.07. Bater papo on-fine com voz e/ou imagens

6.04. Editar fotografias digitais ou outras imagens graficas

6.20. Escrever em “internetés”
6.05. Copiar um (D ou DVD
6.01. Gravar (D ou DVD

6.11. Editar musica

(abreviagdes e moticons, etc.)

6.10. Usar um processador de texto para escrever (Word ou BrOffice)
6.19. Instalar periféricos (impressora, webcam, etc.)

6.9. Anexar arquivos em mensagens de e-mail

6.03. Usar programas para eliminar virus do computador

6.15. Usar programas de apresentacao (Power Point ou BrOffice)
6.14. Editar videos

6.12. Criar uma apresentacao multimidia (com som, figura e video)
6.17. Criar um blog

6.16. Construir paginas na web

3.69 0.39
3.64 0.39
3.54 0.46
3.43 0.47
3.43 0.43
3.36 0.41
332 0.38
3.22 0.46
3.13 0.46
2.97 0.30
2.95 0.39
2.94 0.44
2.88 0.41
2.83 0.44
2.81 0.41
2.79 0.34
2.78 0.41
2.33 0.41
2.09 0.39

Propriedades da Escala 5: H é o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,41; Ro é o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken =
0,92; Alfa é o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,91.

5.4. Bloco 7: 0 que o0 aluno faz em seu
tempo livre?

Um conjunto de 30 itens foi selecionado para o
estudo do construto “frequéncia de participacao do
aluno em atividades no seu tempo livre". O procedi-
mento exploratério sobre o conjunto de 30 itens foi
seguido pelo re-agrupamento seletivo de alguns deles
levando-se em conta o conteldo substantivo de cada
um. Cada uma das escalas obtidas foi entdo testada
em modo confirmatério. O conjunto deu origem a seis
escalas. A primeira “Frequéncia de participacao em ati-
vidades culturais cultivadas” com seis itens; a segunda
“Frequéncia de participacdao em atividades de lazer”,
com seis itens; a terceira “Frequéncia de participacdo
em atividades esportivas’, com cinco itens; a quarta
“Frequéncia de uso do celular no tempo livre’, com cin-
co itens; a quinta “Frequéncia de participacao em ativi-

dades religiosas’, com dois itens; e a sexta “Frequéncia
com que assiste a determinados programas naTV’, com
dois itens. Quatro itens foram excluidos por deficiéncia
de escalonabilidade e nao figuraram em nenhuma das
seis escalas, a saber: item 7.09 “Assistir a shows e musi-
caisnaTV/DVD/INTERNET"; item 7.13 “Assistir a filmes
ou seriadosnaTV/DVD/INTERNET”; item 7.14"Acessar
ainternet”; e item 7.19 “Assistir a novelas na TV".

Neste Bloco de itens nao foi realizado procedimen-
to de imputacdo de respostas faltantes. A analise das
escalas foi feita com os 2.738 alunos que apresentaram
respostas em todos os 30 itens do Bloco 7. As respostas
aos itens formavam uma escala de Likert de seis pon-
tos: nunca, uma vez por ano, uma vez por semestre, uma
vez por bimestre, uma vez por més, uma vez por semana
e vdrias vezes por semana que receberam escore de 0 a
6, respectivamente.
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5.4.1.ESCALA 1 DO BLOCO 7: FREQUENCIA DE
PARTICIPACAO EM ATIVIDADES CULTURAIS
CULTIVADAS

As propriedades dos seis itens que entraram nessa
Escala estdo apresentadas na Tabela 6. Os itens estdo
apresentados na ordem decrescente da média Mi, ou
seja, na ordem decrescente de sua popularidade como
participacao em atividades culturais, fora e dentro de
casa, pelos respondentes. As atividades culturais que

figuram no alto da Tabela 6 sao as que os alunos parti-
cipam com maior frequéncia, comparadas com as que
figuram abaixo.

As atividades culturais realizadas mostraram um
amplo espectro de frequéncia. A atividade 7.03 “Ouvir
musica” mostrou a maior frequéncia, com média de
5,83; e a atividade 7.23 “Ir a teatro”, obteve a menor fre-
quéncia, com média de 1,38.

TABELA 6: PROPRIEDADES DOS ITENS DA PRIMEIRA ESCALA DO BLOCO 7
FREQUENCIA DE PARTICIPACAO EM ATIVIDADES CULTURAIS CULTIVADAS

Indique com que frequéncia vocé costuma fazer as seguintes atividades em seu tempo livre:

7.03. Ouvir musica

7.01. Ler jornais / revistas

7.15. Ler livros de literatura / poesia
7.30.Ir a livraria

7.21.Ir a museus e/ou centros culturais

7.23.Ir a teatro

5.83 0.15
4.45 0.29
3.17 0.37
2.03 0.42
1.91 0.40
1.38 0.41

Propriedades da Escala 6.1: H é o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,37; Ro é o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken
=0,71; Alfa é o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,67.

5.4.2. ESCALA 2 DO BLOCO 7: FREQUENCIA DE
PARTICIPACAO EM ATIVIDADES DE LAZER

As propriedades dos seis itens que entraram nessa
Escala estdo apresentadas na Tabela 7. Os itens estdo
apresentados na ordem decrescente da média Mi, ou
seja, na ordem decrescente de sua popularidade como
participacao em atividades de lazer pelos responden-
tes. As atividades de lazer que figuram no alto da Tabe-

la 7 sdo as que os alunos participam com maior frequ-
éncia, comparadas com as que figuram abaixo.

Na média, as atividades realizadas dividiram-se
entre as categorias de resposta uma vez por semestre a
uma vez por més. A atividade 7.29 “Ir a festas / casa de
amigos”, mostrou-se as mais popular, obteve a média
de 4,84; e a atividade 7.28"Ir a shows”, mostrou-se a me-
nos popular obtendo uma média de 2,80.

TABELA 7: PROPRIEDADES DOS ITENS DA SEGUNDA ESCALA DO BLOCO 7

FREQUENCIA DE PARTICIPACAO EM ATIVIDADES DE LAZER

Indique com que frequéncia vocé costuma fazer as seguintes atividades em seu tempo livre:

7.29.Ir a festas / casa de amigos

7.26.Ir a shopping

7.10.Ir a praia

7.18.Ir a bares e restaurantes
7.04.Ira cinema

7.28.1r a shows

484 034
444 041
379 037
364 036
339035
280 083

Propriedades da Escala 6.2: H é o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,38; Ro é o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken
=0,76; Alfa é o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,75.
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5.4.3. ESCALA 3 DO BLOCO 7: FREQUENCIA DE
PARTICIPACAO EM ATIVIDADES ESPORTIVAS

As propriedades dos cinco itens que entraram nes-
sa Escala estdo apresentadas na Tabela 8. Os itens estao
apresentados na ordem decrescente da média Mi, ou
seja, na ordem decrescente de sua popularidade como
participacao em atividades esportivas pelos respon-
dentes. As atividades esportivas que figuram no alto da

Tabela 8 sdo as que os alunos participam com maior
frequéncia, comparadas com as que figuram abaixo.

Na média, as atividades realizadas dividiram-se
entre as categorias de resposta uma vez por semestre
a uma vez por més. A atividade 7.27 “Praticar atividade
fisica (correr, pedalar, etc.)’, obteve a maior frequéncia
(média de 4,50) e a atividade 7.12."Ir a evento esporti-
vo” obteve a menor frequéncia (média de 2,53).

TABELA 8: PROPRIEDADES DOS ITENS DA TERCEIRA ESCALADO BLOCO 7
FREQUENCIA DE PARTICIPACAO EM ATIVIDADES ESPORTIVAS

Indique com que freqiiéncia vocé costuma fazer as seguintes atividades em seu tempo livre:

7.27. Praticar atividade fisica (correr, pedalar, etc.)

7.17. Praticar esporte (jogar futebol, volei, basquete, etc.)
7.22. Assistir a programas esportivos na TV
7.08. Ler a parte esportiva dos jornais

7.12.Ir a evento esportivo

4.50 0.42
4.45 0.51
4.00 0.53
3.71 0.53
2.53 0.53

Propriedades da Escala 6.3: H é o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,51; Ro é o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken
=0,83; Alfa ¢ o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,80.

5.4.4.ESCALA 4 DO BLOCO 7: FREQUENCIA DE
USO DO CELULAR

As propriedades dos cinco itens que entraram nes-
sa Escala estdo apresentadas na Tabela 9. Os itens estdo
apresentados na ordem decrescente da média Mi, ou
seja, na ordem decrescente de sua popularidade como
uso do celular no tempo livre pelos respondentes. As
acbes/atividades feitas no celular que figuram no alto

da Tabela 9 sdo as que os alunos realizam com maior

frequéncia, comparadas com as que figuram abaixo.

Na média, o uso do celular se mostrou bastante
homogéneo. O uso 7.06 “Usar o celular para telefonar’,
obteve a maior frequéncia (média de 5,20) e o uso 7.16.
Usar o celular para enviar e receber mensagem / SMS”

obteve a menor frequéncia (média de 4,03).

TABELA 9: PROPRIEDADES DOS ITENS DA QUARTA ESCALADO BLOCO 7

FREQUENCIA DE USO DO CELULAR NO TEMPO LIVRE

Indique com que frequéncia vocé costuma fazer as seguintes atividades em seu tempo livre:

7.06. Usar o celular para telefonar

7.20. Usar o celular para tirar fotos e gravar videos
7.24. Usar o celular para jogar
7.11. Usar o celular para enviar e receber imagens e misicas

7.16. Usar o celular para enviar e receber mensagem / SMS

5.20 0.50
4.92 0.47
431 0.30
4.13 0.48
4.03 0.47

Propriedades da Escala 6.4: H é o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,44; Ro € o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken
=0,77; Alfa é o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,76.
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5.4.5. ESCALA 5 DO BLOCO 7: FREQUENCIA DE
PARTICIPACAO EM ATIVIDADES RELIGIOSAS

As propriedades dos dois itens que entraram nessa
Escala estdo apresentadas na Tabela 10. Os itens estdo
apresentados na ordem decrescente da média Mi, ou
seja, na ordem decrescente de sua popularidade como
participacao em atividades religiosas pelos respon-
dentes. As atividades religiosas que figuram no alto da

Tabela 10 sdo as que os alunos participam com maior

frequéncia, comparadas com as que figuram abaixo.

Na média, as atividades religiosas realizadas mostra-
ram pequena diferenca. A atividade 7.25“Ir a missa / cul-
to / encontro religioso’, obteve a maior frequéncia (mé-
diade 3,71) e a atividade 7.07 “Ler a Biblia ou outros livros

sagrados’, obteve a menor frequéncia (média de 3,09).

TABELA 10: PROPRIEDADES DOS ITENS DA QUINTA ESCALADO BLOCO 7
FREQUENCIA DE PARTICIPACAO EM ATIVIDADES RELIGIOSAS

Indique com que freqiiéncia vocé costuma fazer as seguintes atividades em seu tempo livre:

7.25. Ira missa / culto / encontro religioso

7.07. Ler a Biblia ou outros livros sagrados

3.71 0.57
3.09 0.57

Propriedades da Escala 6.5: H é o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,57; Ro é o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken
=0,71; Alfa é o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,70.

5.4.6. ESCALA 6 DO BLOCO 7: FREQUENCIA COM
QUE ASSISTE A DETERMINADOS PROGRAMAS NA
TV

As propriedades dos dois itens que entraram nessa
Escala estdo apresentadas na Tabela 11. Os itens estdo
apresentados na ordem decrescente da média Mi, ou
seja, na ordem decrescente de sua popularidade como
frequéncia com que os respondentes assistem a deter-
minados programas na TV. Os programas de TV que

figuram no alto da Tabela 11 sdo os que os alunos as-
sistem com maior frequéncia, comparadas com os que
figuram abaixo.

Na média, a frequéncia de pratica no uso da TV
apresentou pequena diferenca. A atividade 7.05 “Assistir
a jornais e noticiarios na TV’, obteve a maior frequéncia
(média de 5,28) e a atividade 7.02 “Assistir a documenta-

rios na TV’, obteve a menor frequéncia (média de 5,11).

TABELA 11: PROPRIEDADES DOS ITENS DA SEXTA ESCALA DO BLOCO 7
FREQUENCIA COM QUE ASSISTE A DETERMINADOS PROGRAMAS NA TV

Indique com que frequéncia vocé costuma fazer as seguintes atividades em seu tempo livre:

7.05. Assistir a jornais e noticidrios na TV

7.02. Assistir a documentarios na TV

528 0.46
511 0.46

Propriedades da Escala 6.6: H é o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,46; Ro é o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken
=0,62; Alfa é o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,62.
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5.5. Bloco 8: Quais os recursos de midia
que o aluno tem acesso em sua casa?

O conjunto de dezessete itens selecionados para
o estudo do construto “Disponibilidade de recursos de
midia na casa do aluno”apresentou uma impossibilida-
de de se considerar um escala unica. O procedimento
exploratério mostrou a existéncia de trés escalas dis-
tintas, uma com oito itens e duas com dois itens cada.
Cinco itens sdo excluidos por baixa discriminacdo e ndo
entram em nenhuma das escalas. A andlise foi realiza-
da somente com os 3.357 respondentes que apresen-
taram um conjunto completo de respostas aos itens do
Bloco 8. As respostas aos itens formavam uma opcéo
dicotdmica: sim e ndo, que receberam escore de 1 e 0,
respectivamente.

Os cinco itens excluidos foram: o item 8.5: “Radio”;
o item 8.8:“Aparelho de video cassete”; o item 8.10:“Vi-
deogame”; o item 8.12:“Fitas de video e/ou DVD’s (edu-

cativos e/ou de lazer)”; e o item 8.15:“Acesso a internet
discado”.

5.5.1.ESCALA 1 DO BLOCO 8: DISPONIBILIDADE
DE RECURSO DE MiDIA NA CASA DO ALUNO

As propriedades dos oito itens que entraram nessa
Escala estao apresentadas na Tabela 12. Os itens estéao
apresentados na ordem decrescente da média Mi, ou
seja, na ordem decrescente de sua popularidade, isto é,
dos recursos mais disponiveis na casa dos alunos para
os menos disponiveis. O recurso de midia que figura no
alto da Tabela 12 é o de maior disponibilidade, compa-
rado com o que figura abaixo.

Na média, todos os recursos de midia apresenta-
ram uma alta frequéncia de posse. Sendo o 8.06, “Te-
levisao”, o recurso mais popular com quase 100% de
posse e o 8.13, “TV por assinatura (Net, Sky, Directv;
TVA)", com 57%, o que apresentou menos populari-
dade.

TABELA 12: PROPRIEDADES DOS ITENS DA PRIMEIRA ESCALADO BLOCO 8
DISPONIBILIDADE DE RECURSO DE MIDIA NA CASA DO ALUNO

Quais dos itens abaixo vocé tem em casa:

8.06. Televisao

8.11. (D de msica

8.09. Aparelho de DVD

8.07. Aparelho de som / mp3

8.14. Computador

8.17. Jogos de computador (educativos e/ou lazer, jogos on-line, por rede)

8.16. Internet de banda larga
8.13.TV por assinatura (Net, Sky, Directv; TVA)

0.99 0.34
0.97 0.28
0.95 0.35
0.90 0.36
0.78 0.60
0.68 0.49
0.58 0.50
0.57 0.34

Propriedades da Escala 7.1: H é o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,44; Ro é o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken
=0,74; Alfa é o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,67.

5.5.2. ESCALA 2 DO BLOCO 8: DISPONIBILIDADE
DE JORNAIS/REVISTAS DE INFORMAGCAO GERAL
NA CASA DO ALUNO

As propriedades dos dois itens que entraram nessa
Escala estdo apresentadas na Tabela 13. Os itens estdo
apresentados na ordem decrescente da média Mi, ou
seja, na ordem decrescente de sua popularidade, isto é,
dos recursos mais disponiveis na casa dos alunos para
os menos disponiveis. O recurso de midia que figura no

alto da Tabela 13 é o de maior disponibilidade, compa-
rado com o que figura abaixo.

Os dois itens apresentaram popularidades bas-
tante distintas. O item 8.01 “Jornais e/ou revistas de
informacéo geral (Veja, Isto &, Epoca, etc.)” mostrou-se
0 mais popular (com média de 0,72) e o item 8.02 “As-
sinatura de jornais e/ou revistas de informacao geral”o
menos popular (com média 23% de posse).
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TABELA 13: PROPRIEDADES DOS ITENS DA SEGUNDA ESCALADOBLOCO 8
DISPONIBILIDADE DE JORNAIS/REVISTAS DE INFORMAGCAO GERAL NA CASA DO ALUNO

Quais dos itens abaixo vocé tem em casa:

8.01. Jornais e/ou revistas de informagéo geral (Veja, Isto é, Epoca, etc.)

8.02. Assinatura de jornais e/ou revistas de informacdo geral

0.72 0.54
0.23 0.54

Propriedades da Escala 7.2: H é o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,54; Ro € o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken
=0,41; Alfa é o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,31.

5.5.3.ESCALA 3 DO BLOCO 8: DISPONIBILIDADE
DE REVISTAS DE DIVULGAGAO CIENTIFICA/
LIVROS DE LITERATURA NA CASA DO ALUNO

As propriedades dos dois itens que entraram nessa
Escala estdo apresentadas na Tabela 14. Os itens estdo
apresentados na ordem decrescente da média Mi, ou
seja, na ordem decrescente de sua popularidade, isto &,
dos recursos mais disponiveis na casa dos alunos para
os menos disponiveis. O recurso de midia que figura no

alto da Tabela 14 é o de maior disponibilidade do que
o que figura abaixo.

Como na escala anterior os dois itens apresentaram
popularidades bastante distintas. O item 8.04 “Livros
de literatura” mostrou-se o mais popular (com média
de 0,69) e o item 8.03 “Revistas de divulgacdo cientifica
(Superinteressante, etc.)” 0 menos popular (com média
25% de posse).

TABELA 14: PROPRIEDADES DOS ITENS DA TERCEIRA ESCALADO BLOCO 8
DISPONIBILIDADE DE REVISTAS DE DIVULGAGCAO CIENTIFICA/LIVROS DE LITERATURA NA CASA DO ALUNO

Quais dos itens abaixo vocé tem em casa:

8.04. Livros de literatura

8.03. Revistas de divulgacdo cientifica (Superinteressante, etc.)

0.69 0.37
0.25 0.37

Propriedades da Escala 7.3: H é o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,37; Ro € o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken
=0,31; Alfa é o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,24.

5.6. Bloco 9: Quais sao os bens que a
familia do aluno possui?

Do conjunto de dez itens selecionados para o es-
tudo do construto “Posse de bens da familia do aluno”,
oito deles constituiram uma escala “Posse de bens da
familia do aluno”. Dois itens foram excluidos por defici-
éncia de escalonabilidade, a saber: item 1 “Sala (sepa-
rada do quarto)” e item 4 “Telefone celular”. A andlise
foi realizada somente com os 3.251 respondentes que
apresentaram respostas completas nesse bloco. As res-
postas aos itens formavam uma escala de Likert de trés

pontos: ndo tem nenhum, tem um e tem dois, que rece-
beram escore de 0, 1 e 2, respectivamente. As proprie-
dades dos oito itens que entraram nessa Escala estdo
apresentadas na Tabela 15. Os itens estao apresenta-
dos na ordem decrescente da média Mi, ou seja, na or-
dem decrescente de sua popularidade, isto é, dos bens
materiais mais disponiveis na casa dos alunos para os
menos disponiveis. Os itens apresentaram um amplo
espalhamento da média. O item 9.02 “Banheiro” foi o
que mostrou a maior média (1,25, ficando acima de um
banheiro) e o item 9.09 “Motocicleta” foi o que mostrou
a menor média (0,24, ficando perto de zero).
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TABELA 15: PROPRIEDADES DOS ITENS DA ESCALA DO BLOCO 9

POSSE DE BENS DA FAMILIA DO ALUNO

Quantos dos itens abaixo vocé tem em casa:

9.02. Banheiro

9.03. Telefone fixo

9.08. Maquina de lavar roupa
9.07. Geladeira duplex

9.05. Cdmera fotografica digital
9.06. Camera de video

9.10. Automével

9.09. Motocicleta

1.25 0.21
1.01 0.26
0.92 0.29
0.83 0.24
0.81 0.34
0.48 0.34
0.42 0.31
0.24 0.26

Propriedades da Escala 8: H ¢ o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,28; Ro € o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken =
0,68; Alfa é o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,67.

5.7. Bloco 12: Como o aluno percebe a
violéncia na escola?

O conjunto de dez itens escolhidos para o estudo
do construto “Percepcao do aluno sobre a violéncia na
escola” formou uma escala Unica com boas proprieda-
des. No entanto, por razdes substantivas, a escala Unica
pode ser subdivida em duas com étimas propriedades
de ordenacao. Seis itens constituiram a Escala 12.1 “Vio-
Iéncia na escola relacionada ao aluno” e os quatro itens
restantes compuseram a Escala 12.2“Violéncia na esco-
la relacionada ao professor”. Para o estudo desta escala
foram considerados somente os 3.613 respondentes
com respostas completas neste Bloco. Os itens admi-
tiam respostas dicotémicas: sim e ndo, que receberam
escore de 1 e 0, respectivamente.

5.7.1.ESCALA 1 DO BLOCO 12: VIOLENCIA NA
ESCOLA RELACIONADA AO ALUNO

As propriedades dos seis itens que entraram nessa
Escala estao apresentadas na Tabela 16. Os itens estdo
apresentados na ordem decrescente da média Mi, ou
seja, na ordem decrescente do reconhecimento da vio-
Iéncia na escola pelos respondentes.

Os tipos de violéncia que figuram no alto da Tabela
16 sao os que mais aconteceram na escola. Os que fi-
guram abaixo sdo os que aconteceram menos. Na mé-
dia as acdes oscilaram entre a mais provavel com cerca
40% de ocorréncia (9.03 “Vocé foi agredido verbalmen-
te por algum colega?”) até as mais raras com 4% (9.01
“Vocé foi vitima de atentado a vida?”) e 9.06 “Vocé foi

vitima de roubo (com uso de violéncia)?”.

TABELA 16: PROPRIEDADES DOS ITENS DA PRIMEIRA ESCALA DO BLOCO 12

VIOLENCIA NA ESCOLA RELACIONADA AO ALUNO

Sobre os fatos listados abaixo, diga se eles aconteceram ou nao este ano, na sua escola:

9.03. Vocé foi agredido verbalmente por algum colega?

9.05. Vocé foi vitima de furto?

9.02. Vocé foi ameacado por algum colega?

9.04. Vocé foi agredido fisicamente por algum colega?
9.01. Vocé foi vitima de atentado a vida?

9.06. Vocé foi vitima de roubo (com uso de violéncia)?

0.41 0.56
0.23 0.34
0.16 0.46
0.14 0.44
0.04 0.37
0.04 0.32

Propriedades da Escala 9.1: H é o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,43; Ro é o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken
=0,65; Alfa € o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,62.
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5.7.2. ESCALA 2 DO BLOCO 12: VIOLENCIA NA
ESCOLA RELACIONADA AO PROFESSOR

O conjunto de quatro itens restantes formou a se-
gunda escala do Bloco 12, “Violéncia na escola relacio-
nada ao professor”. As propriedades dos quatro itens
que entraram nessa Escala estdao apresentadas na Ta-
bela 17. Os itens estao apresentados na ordem decres-
cente da média Mi, ou seja, na ordem decrescente do
reconhecimento da violéncia na escola pelos respon-

dentes. Os tipos de violéncia que figuram no alto da
Tabela 17 séao os que mais aconteceram na escola. Os
que figuram abaixo sdo os que aconteceram menos. Na
média, todas as acbes se mostraram pouco frequentes.
Desde o item 9.08 “Professor dando aula sob efeito de
drogas ilicitas?”, com 5% de ocorréncia até o item 9.10
“Professor dando aula portando arma de fogo?’, com
2% de ocorréncia.

TABELA 17: PROPRIEDADES DOS ITENS DA SEGUNDA ESCALADO BLOCO 12

VIOLENCIA NA ESCOLA RELACIONADA AO PROFESSOR

Sobre os fatos listados abaixo, diga se eles aconteceram ou nao este ano, na sua escola:

9.08. Professor dando aula sob efeito de drogas ilicitas?

9.07. Professor dando aula sob efeito de bebida alcodlica?

9.09. Professor dando aula portando arma branca (facas, canivetes, etc.)?

9.10. Professor dando aula portando arma de fogo?

0.05 0.49
0.05 0.49
0.02 0.43
0.02 0.55

Propriedades da Escala 9.2: H é o coeficiente de escalonabilidade da teoria de Mokken = 0,49; Ro € o coeficiente de confiabilidade da teoria de Mokken
=0,71; Alfa é o coeficiente de confiabilidade de Cronbach da teoria classica dos testes = 0,66.
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6. Descricao dos resultados

A andlise dos usos indica que 60,8% dos estudan-
tes pesquisados usam a internet ha mais de 3 anos,
sendo que 69,7% o fazem vdrias vezes por semana a
varias vezes ao dia; 75,6% declararam ter computador e
internet em casa e apenas 3,4% dos estudantes pesqui-
sados declararam usar o computador na escola vdrias
vezes por semana ou uma vez por dia.

Entre as atividades mais praticadas na internet pe-
los estudantes que participaram da pesquisa Juventu-
de e Midia encontram-se o acesso aos ambientes e fer-
ramentas de comunicacao online (redes sociais, Skype,
MSN), ouvir e baixar musicas e assistir a videoclipes e
entre as menos praticadas estdo aquelas que se refe-
rem a busca e construcdo de conhecimentos, tais como
baixar e ler livros digitais, usar programas educacionais
(para as matérias da escola), desenhar, pintar ou usar
programas graficos.

GRAFICO 1: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR IDADE

As atividades nas quais os estudantes se consi-
deraram mais habilidosos sao aquelas relacionadas a
comunicagdo online, tais como bater papo online com
mensagens escritas, escrever e enviar e-mail e bater
papo online com voz e/ou imagens. As atividades em
que estes se declaram menos habilidosos referem-se
a producdo e compartilhamento online de contetdos
— construir paginas na web e criar blogs — e a organi-
zacgao e apresentacao de conhecimentos na execucao
de tarefas escolares, tais como criar uma apresentacao
multimidia (com som, figura e video) e usar programas
de apresentacdo (Power Point ou BrOffice).

6.1. Descricao da amostra

Os jovens que participaram desta pesquisa tinham
majoritariamente entre 14 e 15 anos (71%), como se
observa no grafico abaixo.
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009
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Quanto ao sexo a amostra esta dividida quase igualitariamente, 51% eram do sexo masculino e 49% do sexo fe-
minino. No que concerne a declaracao de cor/raca, se apresenta de acordo com o grafico abaixo:

GRAFICO 2: DISTRIBUICAO DE ALUNOS POR COR AUTODECLARADA
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

Quanto a escolaridade dos pais, 38%, tanto dos pais quanto das maes, estudaram até o ensino médio. O grafico
abaixo representa a escolaridade dos pais em todos os niveis:

GRAFICO 3: PERCENTAGEM DE PAIS POR NIVEL DE ESCOLARIDADE
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009
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Sobre o0 uso do computador a imensa maioria dos jovens cariocas respondeu afirmativamente que usa o compu-
tador, como se demonstra no gréfico abaixo:

GRAFICO 4: PERCENTAGEM DE ALUNOS QUE USAM COMPUTADOR
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

Mais de 50% dos jovens declarou que usa computador ha mais de 3 anos, como se observa no grafico abaixo.

GRAFICO 5: PERCENTAGEM DE ALUNOS POR TEMPO DE USO DO COMPUTADOR
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Fonte: Puc-Rio/Mast - Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009
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Quanto ao local de uso do computador, os dados indicam que o local de maior acesso é a casa e que os alunos
acessam muito pouco o computador na escola, como demonstram os graficos 6 e 7 a seguir:

GRAFICO 6: PERCENTAGEM DE ALUNOS QUE USAM COMPUTADOR NA ESCOLA
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

GRAFICO 7: PERCENTAGEM DE ALUNOS QUE USAM COMPUTADOR EM LAN HOUSES, CASA DE AMIGOS E EM CASA
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Fonte: Puc-Rio/Mast - Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009
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Mesmo sendo oriundos de classes populares, com
pais que, em sua maioria, ndo concluiram o Ensino
Médio, esses meninos e meninas fazem uso frequente
das tecnologias digitais em suas casas. Apenas 30,6%
declararam utilizar computador em espacos publicos e
lan houses.

6.2 - Frequéncia de uso do computador

Nao foram observadas diferencas significativas en-
tre os géneros quanto ao uso do computador, exceto
no que diz respeito a jogos online: 43,2% dos meninos
afirmaram ter um uso intenso, enquanto 16,5% das me-
ninas indicaram fazer o mesmo uso. As meninas apre-
sentaram uma tendéncia maior que os meninos quan-
do se trata de praticas relativas a producédo e uso de
fotografias. Essas diferencas sutis tém sido observadas
em outras pesquisas: as pesquisadoras francesas (Fon-
tar e Kredens, 2010) constataram uma tendéncia em
relacdo ao género, os rapazes utilizam a Internet mais
para atividades de lazer e pessoais, enquanto as meni-
nas deixam um pouco mais de espaco para a dimenséo
escolar em suas praticas. Livingstone (2002) afirma que
as meninas tem uma maior tendéncia (uma tendéncia
sutil) as praticas de internet que involvam comunica-
¢ao. Ito (2009) observou que no caso de grupos de in-
teresse de alta técnica e outras formas avancadas de
games sao definidos pelo dominio masculino.

Neste estudo, 26,2% dos estudantes que respon-
deram ao questionario afirmaram que fazem uso de
programas educacionais para aprender conteudos es-
colares; 29,6% declaram que usam frequentemente o
computador para realizar tarefas escolares e 26,3% de-
claram fazer uso da técnica de “recortar e colar” textos
da internet para fazer trabalhos escolares. A pesquisa

realizada na Franca, coordenada por Kredens e Fontar
(2010), a Mediappro (2006) e também os resultados
deste estudo indicam baixa frequéncia de uso das tec-
nologias digitais para a realizacdo de atividades que
envolvam aquisicao de novos conhecimentos e formas
criativas e autdbnomas de aprender. Buscar informacgoes
por conta propria relacionadas aos conhecimentos de
natureza escolar e a instrucao, utilizar programas edu-
cativos, escrever textos, produzir conteidos novos e
preparar apresentacdes parecem ser atividades muito
pouco usuais entre os jovens que participaram dessas
pesquisas. Além disso, considerando uso do computa-
dor na escola, “vérias vezes por semana’, “uma vez por
dia” e “varias vezes ao dia (todos os dias)”, na nossa pes-
quisa, identifica-se que apenas 3,4% dos estudantes
pesquisados usam computador na escola.

A seguir apresenta-se os graficos relativos a descri-
¢ao de todos os itens sobre frequencia de uso do com-
putador. Esta descricdo serd apresentada em tipos de
uso: educacional, tecnolégico e social, que foram assim
definidos quando da construcao do questionario. En-
tende-se que alguns itens nao sdo exclusivos de deter-
minado tipo de uso, mas que para efeitos deste estudo
prioriza-se esta caracteristica (educacional, tecnologica
ou social).

Para compreender com que frequencia os jo-
vens utilizam com énfase tecnoldgica o computador,
perguntou-se com que frequencia eles jogam jogos
instalados ou em CD’s, baixam fotos da camera digital,
jogam jogos online, baixam programas pela internet,
postam videos digitais, baixam musica pela internet,
assistem a filmes e clipes online, postam musicas e pos-
tam fotos. Os graficos 8 a 14 abaixo representam a fre-
quéncia dessas atividades.
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GRAFICO 8: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA JOGAR JOGOS
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

GRAFICO 9: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA JOGAR JOGOS ONLINE

Frequencia de uso para jogar jogos online
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009
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GRAFICO 10: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA BAIXAR FOTOS DE CAMERA DIGITAL
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Fonte: Puc-Rio/Mast - Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

GRAFICO 11: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA BAIXAR MUSICA
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009
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GRAFICO 12: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA ASSISTIR CLIPES E VIDEOS ONLINE
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Fonte: Puc-Rio/Mast - Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

GRAFICO 13: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS FREQUENCIA DE USO PARA POSTAR MUSICA
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009
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GRAFICO 14: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA POSTAR FOTOS
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Fonte: Puc-Rio/Mast - Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

A frequéncia de uso social foi composta de duas varidveis: frequentar sites de rede social e comunicacao pelo
Skype, MSN ou outros. Esses dois itens obtiveram grande popularidade de frequéncia de uso entre os alunos, como
se observa no grafico 15.

GRAFICO 15: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA FREQUENTAR SITES DE REDE SOCIAL E
PARA COMUNICAGAO PELO SKYPE E OUTROS
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009
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A frequéncia de uso educacional (que inclui o uso escrever textos pessoais; pesquisar na internet para

escolar, mas nado se restringe a ele) foi composta de aprender coisas novas; pintar, desenhar ou usar pro-
10 itens no questionario do aluno, onde se perguntou gramas graficos; usar programas educacionais; baixar
com que frequencia eles utilizam o computador para: ou ler livros digitais; ler e enviar mensagens por e-mail;
procurar na internet informacdo sobre pessoas e coi- escrever trabalhos para escola e copiar e colar textos da
sas; participar de blogs ou de discussao na internet; internet para trabalhos escolares.

GRAFICO 16: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA PROCURAR NA INTERNET
INFORMACOES
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

GRAFICO 17:DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA PARTICIPAR DE BLOGS
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009
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GRAFICO 18: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA ESCREVER TEXTOS PESSOAIS.
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GRAFICO 19: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA PESQUISAR COISAS NOVAS

Frequencia de uso para pesquisar para aprender coisas novas
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GRAFICO 20: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA USAR PROGRAMAS GRAFICOS
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GRAFICO 21: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA USAR PROGRAMAS EDUCACIONAIS
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009
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GRAFICO 22: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA BAIXAR OU LER LIVROS DIGITAIS
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GRAFICO 23: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA LER E MANDAR E-MAILS
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009
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GRAFICO 24: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA ESCREVER TRABALHOS PARA ESCOLA

Frequencia de uso para escrever trabalhos para escola
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

GRAFICO 25: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS POR FREQUENCIA DE USO PARA COPIAR E COLAR TEXTOS DA
INTERNET EM TRABALHOS ESCOLARES

Frequencia de uso para copiar e colar textos da internet em trabalhos escolares
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009
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A Tabela 18 apresenta uma descricao do com-
portamento dos estudantes pesquisados em relacao
aos itens menos praticados. O nivel de pratica ou po-
pularidade de uma atividade pode ser medida pela

média da atividade, ou seja, pela soma das respostas
de frequéncia (codificadas numericamente, de 0 a 6)
dadas a atividade dividida pelo numero de respon-
dentes.

TABELA 18: ATIVIDADES MENOS FREQUENTES REALIZADAS PELOS ALUNOS COM PERCENTAGEM DAS RESPOSTAS

DOS NIVEIS MAIS BAIXOS E A MEDIA DOS ITENS

Atividades realizadas no computador

Nunca Raramente Média

Baixar ou ler livros digitais

Postar videos digitais

Desenhar, pintar ou usar programas graficos
Escrever textos pessoais

Usar programas educacionais (para as matérias da escola)

44,1 30,5 131
313 33,1 178
26,7 373 1,9
30,1 313 192
15,7 32,8 227

Fonte: Puc-Rio/Mast - Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

O fato de o uso de programas educativos figurar
entre as mais baixas frequéncias parece ser consistente
com a resposta que deram sobre 0 uso do computador
na escola: 68% afirmaram nunca usar o computador na
escola. Outra atividade pouco frequente é baixar ou ler
livros digitais, o que pode estar associado a pouca fami-
liaridade com essa pratica de leitura.

Nao ha evidéncias empiricas de correlacdo entre o
baixo uso de computador e de internet na escola e a
baixa frequéncia de uso destes para a realizacao de ati-

vidades definidas nesta pesquisa como educacionais,
mas ndo parece absurdo supor que exista, no minimo,
uma auséncia de mediagao desse aspecto da aprendi-
zagem por parte da escola.

Este estudo indica que a maior frequéncia de uso
da internet pelos jovens concentra-se em atividades
sociais e de entretenimento, como indica a Tabela 6,
que apresenta uma descricdo do comportamento dos
estudantes pesquisados em relacdo aos itens mais pra-
ticados ou mais populares.

TABELA 19: ATIVIDADES MAIS FREQUENTES REALIZADAS PELOS ALUNOS COM PERCENTAGEM DAS RESPOSTAS

DOS NIVEIS MAIS ALTOS E A MEDIA DOS ITENS

Atividades realizadas no computador

Frequentar sites de rede social
Comunicacdo pelo Skype, MSN ou outros
Baixar masica pela internet

Assistir a filmes e clipes on-fine

Postar fotos

Umavez Variasvezesao dia

por dia (todos os dias) wcll
93 59,0 4,81
9,8 56,9 4,67
11,0 4,7 4,08
10,7 30,1 3,37
9,4 27,2 333

Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

Essa preferéncia sugere uma ténue delimitacao
de fronteiras entre o mundo online e o offline: se es-
tar o maior tempo possivel em contato com amigos

e colegas, conversar, ouvir musica e ver filmes sdo

praticas muito valorizadas na vida dos jovens, nao
surpreende que o uso mais intenso da internet seja
em atividades que envolvem comunicacdo online e
entretenimento.
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6.3 - Declaracao de habilidade no uso do
computador e da internet

Quanto as habilidades?, os alunos, em sua maio-
ria, se declararam muitos habeis em quase todos os
itens. Da mesma forma que na frequéncia de uso, as
habilidades no uso do computador e da internet foram
divididas em habilidades tecnolégicas, sociais e edu-
cacionais, que serao abaixo descritas. As habilidades

tecnoldgicas foram compostas por 11 itens: gravar CD
ou DVD; copiar CD ou DVD; usar programas para eli-
minar virus do computador; editar fotografia ou outras
imagens graficas; mover arquivos de um lugar para ou-
tro dentro do computador; baixar arquivos ou progra-
mas da internet; editar musica; editar videos; construir
paginas na web; fazer varias tarefas ao mesmo tempo;

e, instalar periféricos.

GRAFICO 26: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS NA HABILIDADE DECLARADA DE GRAVAR CD OU DVD

Habilidade em gravar CD ou DVD
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

GRAFICO 27: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS NA HABILIDADE DECLARADA EM COPIAR CD OU DVD
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Fonte: Puc-Rio/Mast - Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

3 As respostas aos itens sobre a declaracdo de habilidade dos alunos era composta de 5 possibilidades: Eu ndo sei o que isso quer dizer; Eu sei o que
isso quer dizer, mas nao sei fazer; Eu sei fazer, mas sé com ajuda dos outros; Eu sei fazer isso sozinho, mas tenho certa dificuldade e Eu sei fazer isso
sozinho sem problema, que nos graficos 26 a 36 estdo representados respectivamente pelos nimeros 1 a 5, ou seja, 1 representa o menor nivel de

habilidade e 5 0 maior nivel de habilidade.
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GRAFICO 28: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS NA HABILIDADE DECLARADA PARA USAR PROGRAMAS PARA ELIMINAR
VIRUS DO COMPUTADOR
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

GRAFICO 29: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS NA HABILIDADE DECLARADA PARA EDITAR FOTOGRAFIAS OU OUTRAS
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

GRAFICO 30: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS NA HABILIDADE DECLARADA PARA MOVER ARQUIVOS DE UM LUGAR
PARA OUTRO DENTRO DO COMPUTADOR
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009
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GRAFICO 31: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS NA HABILIDADE DECLARADA PARA BAIXAR ARQUIVOS OU
PROGRAMAS DA INTERNET
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

GRAFICO 32: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS NA HABILIDADE DECLARADA PARA EDITAR MUSICA
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

GRAFICO 33: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS NA HABILIDADE DECLARADA PARA EDITAR VIDEOS
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009
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GRAFICO 34: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS NA HABILIDADE DECLARADA PARA CONSTRUIR PAGINAS NA WEB
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

GRAFICO 35: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS NA HABILIDADE DECLARADA PARA FAZER VARIAS TAREFAS AO MESMO TEMPO
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009

GRAFICO 36: DISTRIBUICAO DOS ALUNOS NA HABILIDADE DECLARADA PARA INSTALAR PERIFERICOS
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Fonte: Puc-Rio/Mast — Pesquisa Juventude e Midia: fatores escolares e sociais, 2009
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6.4 - Outras frequéncias

Quanto a posse de midia, 77% declararam ter com-
putador em casa, com acesso a internet discado (25%)
e internet de banda larga (57,5%); 92,8% possuem te-
lefone celular (38% - um aparelho; 54,8% - dois apare-
lhos).

Dos alunos que utilizam a internet, 69,7% o fazem
vdrias vezes por semana a varias vezes ao dia, ou seja,
tém um uso intenso. Computador e internet sdo ainda
muito caros no Brasil e essa presenca tdo significativa
nos lares de familias de baixo poder aquisitivo deve
ser notada. Acredita-se que isso se deva, fundamen-
talmente, a dois fatores interrelacionados, um deles
de carater mercadolégico, o outro, de carater social:
por um lado o discurso politico-econémico associou as
tecnologias digitais ao bom desempenho escolar e ao
sucesso profissional; por outro, criancas e jovens pare-
cem ter, atualmente, seu sentido de pertencimento as-
sociado a comunicacao e a participacao online. De fato,
praticamente toda a publicidade de computadores e
provedores de internet ancora-se na férmula “acesso
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a web" igual a “sucesso profissional” e, ainda, as cultu-
ras juvenis alimentam a tese de que “quem nao esta
na rede, nao existe”. Cabe, assim, as familias prover o
acesso a rede para garantir aos mais jovens um futuro

promissor e também uma vida social.

No que concerne as praticas culturais tem-se que
68% dos pesquisados Iéem revistas ou jornais com fre-
quéncia; 81% deles assistem documentarios habitual-
mente (Uuma vez por semana/varias vezes por semana);
35% dos alunos vao ao cinema uma vez por més, sendo
que os que o fazem com frequéncia sao 25% deles. A
televisdo pode ter perdido a centralidade na vida des-
tes jovens, porém continua com forte presenca em seus
cotidianos: 87,4% deles afirmaram assistir a filmes e se-
riados com assiduidade; as novelas sdo assistidas com
frequéncia por 78% dos estudantes; além do mais, 84%
deles indicaram que assistem habitualmente a jornais e
noticidrios na TV. Quanto a leitura de livros, nao se mos-
traram como leitores assiduos, apenas 37% léem com
frequéncia alta, ou seja, Iéem livros de literatura ou po-
esia mais de uma vez na semana. Entretanto, 34,1% dos
alunos nunca leram ou leram uma vez no ano.
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Anexo I. Questionario aluno

ESCOLA:

NOME DO ALUNO(A):

TURMA:

TURNO:

1. DIGA POR QUE VOCE VAI A ESCOLA E ESTUDA

RESPONDA O QUANTO VOCE DISCORDA OU CONCORDA COM AS SEGUINTES AFIRMATIVAS:
(Marque com um "X” apenas UMA opcao em cada linha)

Discordo
parcialmente

Discordo

totalmente Nao sei

Discordo

Concordo
parcialmente

Concordo

Concordo totalmente

1) Porque eventualmente vai me permitir encontrar um emprego em uma area que eu goste.

2) Pelo prazer que sinto em saber mais sobre assuntos que me agradam.

3) Para consequir, mais tarde, um melhor saldrio.

)
)
)
4) J tive bons motivos para ir a escola, mas agora me pergunto se vale a pena continuar.
5) Estudar me deixa entediado.

6) Porque na escola estao meus melhores amigos.

7) Porque os estudos me permitem continuar a aprender coisas que me interessam.

8) Honestamente, tenho a impressao que é uma perda de tempo ir a escola.

9) Porque sem estudo nao vou encontrar um emprego que pague bem.

10) Para mostrar a mim mesmo que sou uma pessoa inteligente.

11) Porque isso vai me ajudar a fazer uma melhor escolha com relacao a trabalhos futuros.

12) Porque quero mostrar a mim mesmo que posso ser bem sucedido no estudo.

13) Porque acredito que mais estudo vai aumentar minha competéncia no mercado de
trabalho.

14) Nao consigo entender porque vou a escola, e francamente, ndo me interessa.
15) Vou a escola obrigado, me sinto um estranho |4 dentro.

16) Pelo prazer que sinto quando descubro coisas que eu nunca tinha visto.

17) Para provar a mim mesmo que posso terminar o ensino fundamental.

18) Para conseguir um emprego melhor no futuro.

19) Tenho duvidas, nao consigo entender o que estou fazendo na escola.

20) Porque na escola me sinto a vontade.21) Porque o fato de ser bem sucedido na escola me

faz sentir importante.

22) Porque quero levar uma vida mais confortavel no futuro.

23) Porque sinto prazer e satisfacao em aprender coisas novas.

24) Porque penso que estudar vai me preparar melhor para a carreira que eu escolher.

25) Vou a escola, mas sinto que ela nao foi feita para mim.

2.VOCE USA COMPUTADOR?
(A) Sim (B)Nado >>> PASSE PARA A QUESTAO 7 NA PAGINA 3.

0203040506070
1022030405060 70
0203040506070
0203040506070
102030405060 70
102030405060 70
0203040506070
102030405060 70
0203040506070
0203040506070
0203040506070
102030405060 70

0203040506070

102030405060 70
102030405060 70
102030405060 70
0203040506070
102030405060 70
102030405060 70

102030405060 70

102030405060 70
0203040506070
102030405060 70
1022030405060 70
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3. HA QUANTO TEMPO VOCE USA COMPUTADOR?

(A) Hd menos de um ano
(B) H& mais de um ano

4. QUANTAS VEZES VOCE USA O COMPUTADOR?

(C) H& mais de trés anos
(D) Ha mais de cinco anos

(Marque com um “X"apenas UMA opcao em cada linha)

Uma vez

Raramente =
por més

Uma vez
por semana

Varias vezes ao
dia (todos os dias)

Uma vez
por dia

Varias vezes
por semana

1) Na escola.

2) Em casa.

)
)

3) Em casa de parentes ou amigos.

4) Em locais publicos (Lan House ou (yber Café).
)

5) Estudar me deixa entediado.

0203040506070
1022030405060 70
0203040506070
102030405060 70
102030405060 703

5. QUANTAS VEZES VOCE USA O COMPUTADOR PARA AS SEGUINTES ATIVIDADES:

Marque com um "X” apenas UMA opcao em cada linha)

Uma vez

Raramente por més

Uma vez
por semana

Varias vezes ao
dia (todos os dias)

Uma vez
por dia

Varias vezes
por semana

1) Procurar na internet informacdo sobre pessoas e coisas.
2) Jogar jogos instalados ou em CD’s.

3) Participar de blogs ou grupos de discussao pela internet.

)

)

)
4) Escrever textos pessoais.
5) Baixar fotos da camara digital.
6) Jogar jogos pela internet on-line.
7) Usar planilhas de calculo (Excell, etc.).
8) Pesquisar na internet para aprender coisas novas.
9) Baixar programas pela internet (incluindo jogos).

10) Desenhar, pintar ou usar programas gréficos.

11) Usar programas educacionais (para as matérias da escola).

12) Postar videos digitais.

13) Baixar ou ler e-books.

14) Frequentar sites de rede social (Orkut, My Space, etc.).
15) Baixar musica pela internet.

16) Assistir a filmes e clipes on-line.

17) Acessar sites de contetdo erético.

18) Comunicagao telefonica (pelo Skype, MSN ou outros).
19) Fazer cursos on-fine.

20) Postar musica.

21) Baixar videos pela internet.

22) Usar servicos de banco on-fine.

0203040506070
102030405060 70
102030405060 70
102030405060 70
0203040506070
102030405060 70
0203040506070
102030405060 70
102030405060 70
102030405060 70
0203040506070
102030405060 70
102030405060 70
102030405060 70
102030405060 70
102030405060 70
0203040506070
102030405060 70
0203040506070
1022030405060 70
102030405060 70
102030405060 70
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23) Participar de sala de bate-papo. 10203040 50 60 703

24) Postar fotos. 102030405060 703
25) Escrever programas de computador. 10203040 50 60 703
26) Acessar PODCAST. 0203040506070
27) Ler e enviar mensagem por e-mail. 102030405060 70
28) Fazer compras. 102030405060 70
29) Escrever trabalhos para a escola. 10203040 50603 703
30) Copiar e colar textos da internet em trabalhos escolares. 1022030405060 701

6. COMO VOCE CONSIDERA SUA HABILIDADE NO USO DO COMPUTADOR NAS SEGUINTES ATIVIDADES:

(Marque com um “X"apenas UMA opc¢ao em cada linha)

Eu nao sei 0 que isso Eu seio que isso‘quer Eu seifazer, mas s6 com s olza?nshe; f::f:: ti::noh 0 Eu sei fazer isso sozinho
quer dizer dizer, mas nao sei fazer ajuda de outros certa d'iﬁ culdade sem problema
2 3 4 5
1) Gravar CD ou DVD. 10 20 30 40 50
2) Bater papo on-line com mensagens escritas. 10 20 300 40 503
3) Produzir PODCAST. 10 200 30 40 50O
4) Usar programas para eliminar virus do computador. 10 20 300 40 50O
5) Editar fotografias digitais ou outras imagens graficas. 10 20 300 40 503
6) Criar uma base de dados (usando Access ou BrOffice). 10 200 300 400 504
7) Copiar um CD ou DVD. 10 20 300 40 503
8) Mover arquivos de um lugar para outro dentro do computador. 10 20 30 40 50
9) Bater papo on-/ine com voz e/ou imagens. 10 20 300 403 50O
10) Baixar arquivos ou programas da internet. 10 20 300 40 503
11) Anexar arquivos em mensagens de e-mail. 10 20 300 40 503
12) Usar um processador de texto para escrever (Word ou BrOffice). 10 200 300 40 50
13) Editar musica. 10 203 300 40 50
14) Criar uma apresentacdo multimidia (com som, figura e video). 10 20 300 40 503
15) Escrever e enviar e-mail. 10 20 30 40 50
16) Formatar um disco rigido. 100 20 30 403 504
17) Editar videos. 10 20 30 40 50O
18) Usar programas de apresentacao (Power Point ou BrOffice). 10 20 300 40 50
19) Construir paginas na web. 10 20 300 40 503
20) Criar um blog. 10 20 30 40 50
21) Usar programas de planilha para fazer um grafico (Excell ou BrOffice). 10 20 300 40 503
22) Instalar um sistema operacional. 10 20 300 40 503
23) Fazer vdrias tarefas ao mesmo tempo (ouvir musica, conversar e navegar). 10 200 300 40 50
24) Instalar periféricos (impressora, webcam, etc.) 10 20 300 40 50
25) Escrever em “internetés” (abreviagdes e moticons, etc.). 100 200 300 403 50O
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7.INDIQUE COM QUE FREQUENCIA VOCE COSTUMA FAZER AS SEGUINTES ATIVIDADES EM SEU TEMPO LIVRE:

Marque com um “"X” apenas UMA opcao em cada linha)

Uma vez Uma vez

por ano

por semestre

Uma vez
por bimestre

Uma vez
por més

Varias vezes
por semana

Uma vez
por semana

1) Ler jornais / revistas.

2) Assistir a documentérios na TV.

3) Ouvir musica.

4) Ira cinema.

5) Assistir a jornais e noticidrios na TV.

6) Usar o celular para telefonar.

7) Ler a Biblia ou outros livros sagrados.

8) Ler a parte esportiva dos jornais.

9) Assistir a shows e musicais na TV / DVD / INTERNET.
10) Ouvir msica cldssica.

11) Ir a praia.

12) Usar o celular para enviar e receber imagens e musicas.

13) Ir a evento esportivo.

14) Tocar instrumento musical.

15) Assistir a filmes ou seriados na TV / DVD / INTERNET.
16) Ir a centros culturais.

17) Acessar a internet.

18) Ler livros de literatura (ficcdo) / poesia.

19) Usar o celular para enviar e receber torpedos / SMS.

20) Praticar esporte (jogar futebol, vlei, basquete, etc.).

21) Ir a bares e restaurantes.

22) Ir a 6pera ou a concerto de musica cldssica.
23) Assistir a novelas na TV.

24) Usar o celular para tirar fotos e gravar videos.
25) Ira museus.

26) Ir a clubes.

27) Assistir a programas esportivos na TV.

28) Ir a teatro.

29) Usar o celular para jogar.

30) Ira missa / culto / encontro religioso.

31) Ir a shopping.

32) Ira um balé ou a um espetaculo de danga.
33) Praticar atividade fisica (correr, pedalar, etc.).
34) Ira shows.

35) Ler livros de ndo ficgdo.

0203040506070
102030405060 70
0203040506070
1022030405060 70
0203040506070
0203040506070
102030405060 70
1022030405060 70
0203040506070
1022030405060 70
1020300405060 70
1022030405060 70
102030405060 70
0203040506070
102030405060 70
102030405060 70
0203040506070
102030405060 70
102030405060 70
0203040506070
102030405060 70
102030405060 70
102030405060 70
102030405060 70
0203040506070
0203040506070
102030405060 70
102030405060 70
102030405060 70
102030405060 70
0203040506070
102030405060 70
1022030405060 70
0203040506070
102030405060 70
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36) Usar o celular para navegar na internet. 1d203040 5060 70
37) Ir a festas / casa de amigos. 102030405060 701
38) Ir a livraria. 102030405060 70

8. A QUAIS DOS ITENS ABAIXO VOCE TEM ACESSO?

(Marque com um "X"apenas UMA op¢ao em cada linha)

EMCASA  NAESCOLA
ITENS = z
SIM NAO SIM NAO

1) Jornais e/ou revistas de informacao geral (Veja, Isto é, Epoca, etc.).

2) Assinatura de jornais e/ou revistas de informacdo geral.

3) Revistas de divulgacdo cientifica (Superinteressante, etc.).

)

)

)

4) Livros de literatura.
5) Radio.

6) Televisao.

7) Aparelho de som.
8) Aparelho de video cassete.

9) Aparelho de DVD.

10) Videogame.

11) CD de mdsica.

12) Fitas de video e/ou DVD's (educativos e/ou de lazer).
13) Projetor multimidia (Datashow).

14) Computador.

15) Acesso a internet.

16) Programas educativos (software) de computador.

[ Y o
N R )
N [
[ R O o

17) Jogos de computador (educativos e/ou lazer, jogos on-line, por rede).

9. NA CASA ONDE VOCE MORA TEM:

Marque com um “X”apenas UMA opcao em cada linha)

ITENS SIM NAo
1) Sala (separada do quarto). O O
2) Banheiro. O O
3) Telefone fixo. | |
4) Telefone celular. | |
5) TV por assinatura (Net, Sky, Directv; TVA). O O
6) Internet de banda larga. O O
7) Camara fotogréfica digital. O |
8) Camara de video. O O
9) Geladeira duplex. O O
10) Maquina de lavar roupa. O O
11) Empregada doméstica. O O
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10. SUA MAE OU OUTRA MULHER RESPONSAVEL POR VOCE ESTUDOU OU ESTUDA ATE QUE PERIODO DA
VIDA ESCOLAR?

(Marque com um“X” apenas UMA opg¢ao)
(A) Nunca estudou.

(B) Até o 5° ano (antiga 42 série) do Ensino Fundamental.
(C) Até 0 9° ano (antiga 82 série) do Ensino Fundamental.
(D) Até o Ensino Médio.

(E) Até o Ensino Superior (Faculdade).

(

F) Nao sei.

11. SEU PAI OU OUTRO HOMEM RESPONSAVEL POR VOCE ESTUDOU OU ESTUDA ATE QUE PERIODO DA
VIDA ESCOLAR?

Marque com um“X” apenas UMA op¢ao)
A) Nunca estudou.

B) Até o 5° ano (antiga 42 série) do Ensino Fundamental.
)

D) Até o Ensino Médio.

(
(
(
(C) Até 0 9° ano (antiga 82 série) do Ensino Fundamental.
(
(E) Até o Ensino Superior (Faculdade).

(

F) Nao sei.

12. EM QUE ANO VOCE NASCEU?

13.VOCE JA FEZ ANIVERSARIO ESTE ANO:
(A) Sim (B) Nao

14.VOCE SE CONSIDERA?
(A) Branco (C) Pardo

(B) Preto (D) Amarelo

15. QUAL E O SEU SEXO?
(A) Masculino (B) Feminino
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Anexo Il. Regressoes

Habilidade educacional

TABELA1: MODELO DE REGRESSAO LINEAR DA PERCEPCAO DA HABILIDADE EDUCACIONAL NO USO DO
COMPUTADOR E DA INTERNET

Variavel Dependente Variavel Dependente
Uso educacional do computador Uso educacional do computador

Variaveis Explicativas Coeficiente (padronizado) Variaveis Explicativas Coeficiente (padronizado)

Usa em locais publicos -0,026*** Uso educacional 0,124%***
Usa em casa 0,034%%*x Uso tecnoldgico 0,036**
Ha menos de 1ano -0,469%*** Uso social 0,035%**
Ha mais de 1ano -0,252%*** Cultura cultivada 0,037**
Ha mais de 3 anos -0,143%*** Usa Celular 0,062%***
Atraso 2 anos -0,159** Disponibilidade de midia 0,034%***
Atraso 3 anos -0,415%*** Disponibilidade de livros 0,104**

Legenda: (****) p-valor < 0,001; (***) p-valor < 0,010; (**) p-valor < 0,050; (*) p-valor < 0,100; (ns) resultado

Habilidade tecnoldgica

TABELA 2: MODELO DE REGRESSAO LINEAR DA PERCEPGCAO DA HABILIDADE TECNOLOGICA NO USO DO
COMPUTADOR E DA INTERNET

Variavel Dependente Variavel Dependente
Uso educacional do computador Uso educacional do computador

Variaveis Explicativas Coeficiente (padronizado) Variaveis Explicativas Coeficiente (padronizado)

Usa em locais publicos -0,043%*** Mais de um ano -0,245%***
Usa em casa 0,048**** Uso educacional 0,078****
Feminino -0,043%*** Uso tecnoldgico 0,177%***
Branco 0,093%** Uso social 0,083%***
Atraso 3 anos -0,246** Usa Celular 0,077%***
Usa computador 0,517%* Disponibilidade de midia 0,060%***
Menos de um ano -0,457%*%** Assistira TV 0,127%***
Posse de bens 0,037%*

Legenda: (****) p-valor < 0,001; (***) p-valor < 0,010; (**) p-valor < 0,050; (*) p-valor < 0,100; (ns) resultado
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Habilidade Social

TABELA 3: MODELO DE REGRESSAO LINEAR DA PERCEPCAO DA HABILIDADE SOCIAL NO USO DO COMPUTADOR E
DA INTERNET

Variavel Dependente VEREVE DN G
Uso educacional do computador Uso educacional do computador

Variaveis Explicativas Coeficiente (padronizado) Variaveis Explicativas Coeficiente (padronizado)

Usa em casa 0,027%*** Menos de 1ano -0,548%***
Usa em locais publicos -0,026%** Mais de 1ano -0,286%***
Branco 0,089%* Uso educacional 0,052%*
Preto -0,096%* Uso social 0,202%***
Atraso 1ano -0,153%*** Usa Celular 0,065%***
Atraso 2 anos -0,192%** Disponibilidade de midia 0,097%***
Atraso 3 anos -0,430%*** Assistira TV 0,054%**

Legenda: (****) p-valor < 0,001; (***) p-valor < 0,010; (**) p-valor < 0,050; (*) p-valor < 0,100; (ns) resultado
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